
 Имя:_______________ Игрок:______________ 
Концепция:_____________________________ 

Харизма 

Внешность:_____________________________ 

Особые приметы (Изъяны, Увечья):______________ 

_____________________________________ 

_____________________________________

_____________________________________ 

Стойкость Защита  

(__) 

Снаряжение Цена Вес 

   

   

   

   

   

   

 

Ловкость      

Смекалка      

Характер      

Сила      

Выносливость      
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Навыки: 
Верховая езда (Л) D (__) Азартные игры (См) D (__) 

Взлом (Л) D (__) Внимание (См) D (__) 

Вождение (Л) D (__) Выживание (См) D (__) 

Драка (Л) D (__) Выслеживание (См) D (__) 

Маскировка (Л) D (__) Лечение (См) D (__) 

Метание (Л) D (__) Провокация (См) D (__) 

Пилотирование (Л) D (__) Расследование (См) D (__) 

Плавание (Л) D (__)   D (__) 

Стрельба (Л) D (__)   D (__) 

Судовождение (Л) D (__)   D (__) 

Запугивание (Х) D (__)   D (__) 

Убеждение (Х) D (__)   D (__) 

Лазание (С) D (__)   D (__) 

Уличное чутьё (См) D (__)   D (__) 

Ремонт (См) D (__)   D (__) 

 

Черты

: 

Сила/Уловка Цена Дистан. Урон/эффект Длител. 

     

     

     

     

Оружие Дистан. Ск. ББ Урон Вес Заметки 
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